MACEVANJE U BEOGRADU = Sport-istorijsko macevanje
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SPORT-ISTORIJSKO MACEVANJE
- Borbeno macevanje i takmicenje -

Potpuno je isto upraznjavati
standardno sportsko macevanje sportskim
floretom i novokomponovano sportistorijsko
macevanje sportistorijskim "rapirima",
"dvoru¢nim macevima"...


http://www.macevanje.org/

U oba slucaja sustina je ista: prava
macevalacka vestina se pretvara u sportski

surogat - takmicarsku igru koja se
razlikuje samo u rekvizitima koji se u njoj
koriste.

Zato kad god se od macevanja kao
borbene vestine pokuSava napraviti takmicarski
sport ona se neizbezno deformise i transformise u
nesto drugo kako tehnicki, takticki tako i
karakterom i opremom.

Termini "nadmetanje", “takmicenje”, "turnir", "duel"... se danas gotovo u
potpunosti zamenjuju i izjednacavaju sa terminom "sport". Iako je za sve
karakteristican zajednicki sadrzaj "borba" on ih nikako ne izjednacava jer svaki
sport jeste borba ali nije svaka borba sport. Takav nacin tumacenja koji je
posledica sportistickog gledanja sveta, ta zamena smisla reCi i zloupotreba
termina borbe se najbolje vidi u izvrtanju izvornog znacenja pojma "Sampion"
(fr. champion).

Naime, padom rimskog carstva rimski ucitelji macevanja (lanisti) otvaraju
svoje sopstvene skole - CAMPUS (logor) - specijalni prostor za obuku u kojima se
obucavaju ratnici plaéenici - campiones (Sampioni), kako ih je po prvi put
nazvao u VII v. Biskup Seviljski - Isidor Seviljski. Ta rec¢, dakle, izvorno iskljucivo
oznaCava ratnika, obucenog borca, plaéenika - ono Sto bi danas bio
"legionar". Od te reci se kasnije razvija nemacka re¢ »kampfe« i francuska i
engleska re¢ »champion«. XI vek postaje vek u kome profesija Sampiona
dozivljava svoj procvat. Logori za obuku su nestali, rimski lanistri, takodje, ali
sampioni, koji su se i povladili iz svoje ratne sluzbe, stiCcu zvanje ucitelja i
majstora macevanja (i ratovanja). Oni su ili obucavali prve vitezove ili su bili
borci koji u sluzbi institucije "bozjeg suda" zastupaju kao branioci slabe, stare ili
dame, ili su pobornici za neku stvar u sluzbi koje se bore - borci za veru, pravdu,
Cast... Sva ova izvorna znaclenja se, medutim, sa 19. vekom zamenjuju
sportskim pa tako "Sampion" pocinje da oznacava iskljucivo: prvaka, pobednika,
najboljeg u nekom sportskom takmicenju.

Slicna zamena postoji i kad je re€ o razli¢itim vrstama nadmetanja koja su
tokom prosSlosti upraznjavali macevaoci. Sva se izjednaCavaju sa sportom.
Klasi¢no (borbeno) macevanje kao vestina baratanja pravim macem u smislu
ucenja, vezbe ili napada i odbrane, medutim, nikad nije koristeno u svrhu
takmicenja - sporta.

Razlog za ovo nije samo u cCinjenici da su tehnike klasicnog macevanja,
oruzje i ishodi borbe nepogodni za sport vec i zato Sto je sport kakav ga mi danas
poznajemo (njegova sustina, ciljevi, forma...) nastao tek poCetkom 19. veka.

U drevnim anti¢kim Olimpijskim igrama disciplina macevanje nije ni
postojala. Naime, Grci su smatrali da radnje macem suviSe opasne i rizicne za
jednu takvu svetkovinu (zato je atinski zakonodavac Drakon 621. godine pre
Hrista ¢ak doneo odredbu u zakonu kojom se brani i vezbanje macem).

S druge strane Olimpijske borbe su se odvijale po izvesnim dogovorenim
pravilima a tako nesto je bilo neprihvatljivo za najvedi broj borilackih vestina. 1z
tog razloga npr. Spartanci nisu ucestvovali na Olimpijadama a posebno kad
je bila re¢ o ratnim vestinama kao Sto su rvanje ili pantakrion (grcki
svebor). Smatrali su smesnim borbu po takmicarskim pravilima jer
smrtonosna vestina se tako pretvara u igru a pankration i macevanje
sluze samo za ubijanje protivnika a ne za igranje. Za njih unosenje



bezbednih radnji a izbacivanje opasnih radnji iz neke borbene vestine
kako bi se nacinio takmicarski sport predstavljalo je onesposobljavanje
ratnika za rat i degradaciju prave vestine - u nasem slucaju
transformaciju macevanja u nesto sto vise nije macevanje vec igra.

Kad je rec i o Olimpijskim igrama na ovom mestu treba podsetiti na pravi
izvorni smisao ovih nadmetanja. Naime, Olimpijske igre nisu bile sportska
takmicenja (kako to danas na silu tumace apologete savremene ideologije
sportizma) vec pre svega religiozne svecanosti zahvalnosti u slavu boga Zevsa.
One su bile apoteoza - aktivnost uzdizanja, velicanja i obozavanja a to potvrduje
i njihovo izvorno ime "svetkovina".

Nadmetanja su organizovana kao himne, okupljanja najvidenijih atleta,
pesnika, pisaca, govornika... sa ciljem pridobijanja naklonosti Zevsa te veli¢anja
njegove slave kroz sopstvenu vestinu i vrlinu, a ne zbog pukih sportsko-
takmicarskih pobeda, slavoljublja i trijumfalisticke egomanije.

Anticke Olimpijske igre pred Zevsovim hramom

Dokaza za ovo ima puno, naves¢u samo jedan. Godine 1879 naden je u
Olimpiji zavetni disk na kome je zapisano: "Poplij Asklepijad, pantatleticar
posvecuje ovaj disk Zevsu na 225 Olimpijadi."

Borbe koje su se vodile na igrama, dakle, bile su vrsta zrtvovanja vlastite
snage i spretnosti i davanja svoje Casti kao poklon bogovima, kao sto se daje zito
ili domace Zivotinje. Ali Olimpijske igre nisu imale samo kultni karakter.

Borba koju su vodili ulesnici - agon, nije bila njihovo uzajamno li¢no
nadmetanje i sportsko takmicenje ve¢ simboli¢no iskazivanje borbe kosmickih sila
i nadmetanja Olimpijskih bogova. Kroz uzajamne borbe ucesnici su polagali svoje
telesne, duhovne i dusevne Zrtve bogovima Olimpa boreci se na zemlji za njih.
Rivalizam boraca na Olimpijskim igrama nije, dakle, bio izraz njihove individualne
sportske tastine ve¢ kolektivnog duha religioznosti.

U tom pravcu ovaj problem osvetljava i Homer u Ilijadi govoredi jasno da
radost Ahileja koji "svagda svade i borbe i bojeve voli da cini", kao i radost
agonista (boraca) "ne izbija toliko zbog pobede koliko zbog sukobljavanja
suprotnosti". Zbog toga se pobednicima nije davala nagrada ve¢ palmina,
lovorova ili grancica masline jer njihova radost u borbi samoj najveca je nagrada
posto njome ucestvujuci u boZzanskom poretku logosa sveopste borbe usavrsavaju
sebe - svoje telo i duh.

Ni u kasnijem periodu - epohi arena i gladijatorskih borbi nema price o
takmicenjima i nadmetanjima ve¢ o borbi na zZivot i smrt koja je dovedena do
nivoa scenskog spektakla. U tom smislu su Cak bile organizovane i simulacije



borbi gladijatora koji su nasrtali jedan na drugog imitirajuc¢i najefektnije napade i
odbrane "pobedujudi” ili "gubeci" kako bi zabavili publiku.

Osim gladijatorskih igara u drevnom Rimu su se od 6. veka. p.n.e.
izvodile i tradicionalne igre pod imenom ,Trojanske igre" koje su odrZzavane na
Marsovom polju (campus martius) u vidu vojnih manevara. Ove igre su se
izvodile kao replika trojanskog rata i bitke za Troju. U tu svrhu su podizani
vestacki zidovi i grad Troja koju je jedna grupa branila a druga osvajala. Smatra
se da su ove igre bile preteCe srednjevekovnih turnira.

Laicko je misSljenje (i potpuna zabluda) da su turniri bili srednjevekovna
sportsko-takmicarska nadmetanja. Turnir u periodu ranog srednjeg veka je bio
"trening" za rat i organizovana manevarska bitka - uvezbavanje za pravu bitku, a
koja je najceSée zavrSavala sa mrtvima ili mnoStvom ranjenih. Ovi turniri su se
odrzavali u periodima mira da bi vitezovi Cuvali kondiciju i praznili agresivnost i u
tom smislu su upraznjavani isto kao i lov.
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Luka Karnah Stariji, grafika iz 1509. godine koja prikazuje turnir u pravom (nesportskom)
svetlu - kao manevarsku vojnu bitku.

Na pocetku istorije turnira nisu postojala nikakva pravila a u borbama je
koriSteno pravo naostreno oruzje. Tako nesto se ni u kom smislu ne moze zvati
sportom. Kasnije su turniri organizovani sa ciljem osvajanja imovine i imanja
protivnika, ili sticanja zarade zarobljavanjem protivnika (deSavalo se da vise
vitezova uz dogovor nasrnu istovremeno na jednog kako bi ga zarobili i trazili
posle otkup). Tako nesto je jos dalje od sporta. Ni u poslednjoj fazi vitestva nije
bilo drugacije. Cilj borbi nije bila nekakva sportska pobeda vec¢ se turnir
organizovao pragmati¢no kao sajam boraca - berza rada na kojoj su preziveli ili
najmanje izranjavljeni dobijali posao telohranitelja ili ¢lana privatne vojske. Cak i
u periodu duela (megdana) turnir nije bio sport zato Sto su se vitezovi borili ne za
pobedu vec¢ za ono sto je cilj pobede - korist od slave: naklonost dama iz visokih
slojeva kako bi se zenidbom dosli do plemic¢kih titula i imanja ili poboljsali svoj
materijalni poloZaj. Koliko je daleko sezala strast za koristima slave i prestiZza vidi



se iz toga da je jedan vitez na turniru u Cerborgu 1379 izazvao tri viteza da se sa
njima bori istovremeno kako bi impresionirao zeljenu damu ne bi li se udala za
njega.

Turnirsko podsticanje gordosti, slavoljublja, tastine...imalo je i socijalno
pragmati¢cnu dimenziju - podsticanje i razvijanje kod ljudi gramzivosti,
samoljublja i agresivnosti koji su potrebni feudalnim gospodarima za vlastite
osvajacke i pljaCkaske ratove. NiSta od ovog nije sadrzaj sporta (ili ne bi trebalo
da bude, a ako jeste, kao Sto je to slucaj danas rec viSe nije o sportu veé
trziSnom biznisu).

Tipi¢na scena srednjevekovnog turnira - borba za naklonost dama

U vezi sa navedenim takode treba podsetiti da su se vitezovi po pravilu
nadmetali za prethodno ugovorenu otkupninu a nekada je porazenom ili
zarobljenom vitezu uzimano sve. To znacli da su se turniri odvijali u duhu
ratovanja a ne sporta (fer-plej) pa se nije smatralo neumesnim da se napada s
leda, zarobljuju ranjeni ili da nekoliko vitezova napadne po dogovoru istovremeno
jednog. Tako biografi ¢uvenog viteza Vilijema MarSala beleZze da je na jednom
turniru, za vreme vecere, Vilijem spazio kako je vitez iz suparnicke grupe pao na
ulici sa konja i slomio nogu. "Vilijem je pohitao napolje, zgrabio viteza koji je
jaukao, uzeo ga u narucje i zajedno sa oklopom uneo u kafanu" ne da mu
pomogne, vec¢ da ga pokloni saborcima s kojima je bio na veceri rekavsi: " Evo
vam ga, uzmite otkupninu i platite dugove!"

Turnirske bitke nisu bile sport jo$ iz jednog razloga. Naime, one veoma
Cesto uopste nisu imale "pobednika". Zamislite turnir u kome 20 ili 50 vitezova
vode borbe po principu »svako sa svakim«. Ishod ovakvih borbi je, kako to piSe
jedan anonimni srednjevekovni svestenik, bio uglavhom sledeci: » ...svi su
ponaosob bili ili toliko izranjavljeni i povredeni da se boriti vise nisu
mogli ili su se mnogi najbolji medusobno poubijali ili teSko u Zzaru borbe
povredili tako da oni preostali, a mnogi od njih i slabi borci jer su se kao



kukavice pazili i krili, nisu imali ni s kim, ni volje da s nekim nastave
dalje se boriti.«

U vezi sa navedenim nalazimo jo$ jednu potvrdu, a u Ce$kom
Kraljodvorskom rukopisu u kome se kaze: "Vitezovi se borahu jasuéi kopljem
i pesice macem, pa ako ne bi nijednom sreca priskocila, te se oba
umorise, bijase im na volju i od daljeg nadmetanja odstupiti." Ili: "...ovaj
boj nastavljen je pesSice ali i jednom i drugom je za rukom poslo
protivnika baciti te oba nesretno na kolena padose". Ili: "Kad ve¢ knez
nikog viSe na svom dvoru nije imao da vodi megdan junacki zavrsilo bi se
vitesko nadmetanje."

Dakle, glavni razlog zbog kojeg turnir nije bio sportsko takmicenje-
nadmetanje je Cinjenica da su retko postojali turniri na kojima je na kraju ostao
samo jedan borac »pobednik«. Najcesce se desavalo da u poslednjoj borbi dva
preostala viteza jedan drugog ili ubiju ili tako tesko rane da turnir nema
»pobednika«. Zapravo turniri su se uglavnom i zavrsavali bez pobednika tako Sto
se osipao broj vitezova kako je rastao broj povreda koje su bile podjednako
posledica slucaja koliko i neveste borbe. U prilog navedenog govori i podatak da
na najvecem ikad odrZzanom viteSkom turniru na tlu Evrope koji je odrzan
1520.godine na polju (logoru) Zlatnog sukna izmedu engleza i francuza, a u
kome su ucestvovali i sami kraljevi (Henri VIII i Fransoa I) i pored stotina borbi
odrzanih raznim oruzjima nikad nije proglasen pobednik jer on nije ni mogao biti
odreden bez ozbiljnih nesuglasica, sporova i osporavanja. To znaci da je mira radi
prihvacena kao istina i fakticko stanje da se na njemu niko ne proglasi
pobednikom.

Ovde treba spomenuti jos jedan nesportski element u turnirskim borbama
srednjeg veka. Na turnirima se Cesto deSavalo da se da vitezovi u Zaru strasti
borbe toliko zanesu da uopste i ne haju za zarobljavanje, otkupninu ili pobedu ve¢
se bore samo iz Ciste pomame i opijenosti adrenalinom. Tako je npr. vitez Bertran
ucestvovao u turniru (meleu) vodedi jednu stranu, ali kad mu se ucinilo da
njegova strana isuvise lako pobeduje, presao je na drugu i borio se za suparnicke
interese. Tako nesto je nezamislivo u sportu!

Pored srednjevekovnih turnira postojala je jos jedna vrsta "nadmetanja"
macevalaca, a koja se isto tako ne moze nikako nazvati sportom. Naime, Sirom
svih zemalja Evrope su putovale profesionalne macevalacke grupe koje su
izvodile zamisljene macevalacke borbe, borbe sa zamisljenim neprijateljima,
tehnike napada i odbrana pojedinac¢no i grupno i sve to pra¢eno uz zvuke truba,
bubnjeva i gajdi i pevaca. Ove grupe (izvorno srpski "bande") su bile sastavljene
od propalih vitezova, probisveta, glumaca i Sarlatana i Ccinilo ih je obi¢no
dvadesetak c¢lanova. Ove cirkuske grupe su iSle su od mesta do mesta i zaradivale
novac od spektakla i glume borbi. Vremenom su ove grupe svoje spektakle
organizovale u formi imitacije turnira tako da su mnogi turniri u srednjem veku
zapravo bili isto tako organizovani u formi pozoriSno-cirkuskih predstava i nisu
imali nikakav sportsko-takmicarski ve¢ Cisto scenski karakter.

Srednjevekovni turniri nisu, dakle, imali ni elementarnu formu ni karakter
ni ishod sportskog takmicenja. Da bi se od neceg Sto je turnir napravilo sportsko
takmicenje bilo bi potrebno turnir zameniti megdanom - borbom 1:1.

Turniri u svojoj poslednjoj fazi razvoja su upravo i dobili formu
megdana. 1 ne samo to. Tada se vec pocela i diferencirati tehnika turnirske
borbe od bojeve borbe. Naime, dok je u megdanskoj borbi osnovni cilj u idealnim
uslovima ogradenog i sredenog prostora, u savrSenoj zastiti oklopa, pogoditi
jednu tacku na protivniku a ne borba u realnim uslovima, u bojevoj borbi se i
dalje koristila tehnika koja je bila sasvim prakti¢na i u stvarnosti upotrebljiva.
Drugim rec¢ima: najbolje turnirske megdandzije su uglavnom bile manje vesSte u
pravim bitkama od vojnika ili gradana koji su svoju vestinu sticali, kalili i
uvezbavali neprestano i stalno kroz prave borbe.

S druge strane na megdanskim turnirima se sve vise koristila posebno
izradena oprema Cija upotreba je imala za cilj da spreci povrede. Tako npr. na



turniru u Vindzoru 1287, godine oklopi su bili od koze, kacige takode, a
upotrebljavali su se macevi od presovane kitove koze. No, ovakvi turniri su bili
vise cirkuske predstave, zabava i igara - preteca sporta no viteski turniri u
pravom smislu te redi.

Iz tog razloga upravo na tragu diferenciranja jedinstvene borbene tehnike
te nastanku megdanskog turnira, iz njegove apstraktne forme borbe ¢e mnogo
kasnije i nastati sport.

Turniri, dakle, nisu bili sportska takmicenja ali zbog izvesnih elemenata u
svojim poznim fazama, a koji se odnose na posebnu opremu, specificnu tehniku
borbe (drugaciju od realne) i formu izvodenja (pravila), oni su bili zaCetnici sporta
19. veka.

I nakon epohe turnira postojali su pokuSaji da se organizuju takmicenja
pravim macevima uz koriSéenje borbene tehnike tj. da se klasicna macevalacka
vestina pretvori u sport. No, takvi pokusaji su se brzo pokazali apsurdnim. Naime,
megdan za svoj ishod ima mnostvo varijanti za razliku od sportskog takmicenja u
kome dobijamo na kraju borbe jednog pobednika i jednog pobedenog.

Sportsko macevanje je, dakle, za razliku od borbenog (bilo da je re¢ o
turniru ili megdanu) apstraktno ne samo kad je reC o pravilima vec i krajnjem
ishodu borbe. Uvek imamo samo jednu varijantu: pobednika i pobedjenog.
Realnost je medjutim, mnogo bogatija i u tom smislu treba razlikovati sledece
varijante sa kojima se megdan moze zavrsiti:

. Jedan macevalac gine a drugom nije nista.

. Jedan macevalac gine a drugi je ranjen teze.
. Jedan macevalac gine a drugi je ranjen lakse.
. Oba su macevaoca ranjena teze.

. Oba macevaoca su ranjena lakse.

. Jedan macevalac je ranjen lakSe a drugi teze.
. Oba macevaoca ginu.

. Borba se prekida bez ishoda iz raznih razloga.
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Dakle, da bi se od necCeg Sto je megdan napravilo sportsko takmicenje
potrebno je pojednostaviti ishod borbe dva protivnika i sve razne, realne opcije i
mogucnosti svesti samo na jednu: jedan je pobedio a drugi je izgubio. Ovakva
izmena, medutim, stvara situaciju u kojoj vise nije reC¢ o klasichom macevanju
vec¢ njegovom surogatu - apstraktnoj igri.

Ukoliko se, medutim, tezi na neki volSebni nacin posti¢i da u megdanu
neko C¢udo od tehnike arbitrira sve pogotke i sistematizuje ih tako da dobijemo
jednu od 8 varijanti imacemo joS uvek nerealne rezultate jer je nemoguce i
zaludno teZiti ne samo tacno odrediti zonu pogotka (i u tom smislu proceniti
njegov karakter i tezinu) vec i oceniti snagu secenja i dubinu uboda macem pa i
objektivno proceniti stvarno dejstvo nekog pogotka u tu zonu.

Cak i da je sve navedeno moguce macdevaoci u pravom macevanju mogu,
kao u Sahu, ako naidu na vesStog protivnika kojeg nije moguce pogoditi a da se pri
tome ne bude pogoden, promisljeno taktizirati sa ishodima. Tako, jedan
macevalac moze svesno rizikovati lakSe ranjavanje ako ¢e pri tome protivniku
naneti tezu ili kobnu povredu. On moze rizikovati i teze ranjavanje ako ¢e ovo
protivnika kostati glave. Mnogi veliki macevaoci su bili puni oZiljaka ne zato Sto su
bili nevesti ve¢ zato Sto su svesno rizikovali protivnikovu akciju na njihovu ruku ili
nogu (laksu ili tezu povredu) ukoliko im je ona u zavrSetku akcije, za deli¢
sekunde kasnije, pod inercijom mogla omoguciti pogodak protivnika u zonu smrti.
U sportskom macevanju nema niCeg od ovog posto za rezultat sportske borbe
nikada nemamo viSe ishoda kao mogucnost (pa se nema ni sa ¢ime taktizirati)
ve¢ samo jedan - pobedu jedne od strana.

Kada se svemu navedenom doda jo$S da jedan isti ubod ili seCenje kod
razlicitih protivnika rezultuje najéeSée sasvim razli¢itim reakcijama (jedan pada,
drugi se predaje, trec¢i ne obraca paznju, Cetvrti se razjari) pa i neoCekivanim



ishodima u nastavku borbe postaje jos jasnije koliko je zapravo nemoguce od
fingiranja prave borbe pravim macevima napraviti sportsko takmicenje koje ¢ée
nam kroz nadmetanje pokazati najboljeg macevaoca i "pravog pobednika".

Zato sSto jedino stvarnost moze biti mera stvarnosti nemoguce je
takmiciti se u borbenom macevanju i od pravog macevanja napraviti sport, a bez
njegovog potpunog transformisanja u neSto Sto viSe nije pravo borbeno
macevanje.

Iz tog razloga svi macevaoci koji su hteli macevati pravim macevima i
tehnikom klasicnog macevanja nisu od toga prvili takmicarski sport ve¢ su
vodili kurtoaznu - prijateljsku borbu s ciljem dostizanja vestine a ne pobedivanja.

Postoji joS jedan Siri razlog zbog kojeg u borbenom macevanju nema
takmicenja. Iskustvo najboljih boraca koji su doziveli starost govori da ishod
borbe je uvek i kocka a svaki macevalac, bez obzira na svoju vestinu, u borbu
uvek ulazi i kao kockar. Medu kockarima nema boljeg i goreg - svaka druga prica
je mitologija. U macevanju, dakle, postoje samo macevaoci koji ¢e manje ili vise
verovatnije pogresiti, ali svi su pogresivi. Svakog trena, bez obzira na svoje
umece, i najbolji macevalac moze naciniti tu jednu, kobnu gresku, a ucinice je
sigurno pre ili kasnije u odnosu na svog protivnika koji moze biti njemu ravan ali
moze biti i potpuni Sarlatan. Posto je pobeda u borbi uvek izraz i dobre srece,
pukog slucaja ili nespretnosti i loSe srece protivnika ishod borbe je, dakle, uvek
nesto drugo i razli¢ito od takmicarskog pronalaZzenja objektivno »najboljeg«.

Ali ako pobeda ne ukazuje na boljeg ve¢ uvek i jedino samo na ISHOD -
ako ona ima samo fakticki ali ne i vrednosni znacaj, ako samo u bajkama uvek
bolji pobeduje, tada i svako takmicenje u bilo ¢emu, pa i borbenom macevanju
gubi svaki smisao.

Prijateljsko macevanje sa kolegom pravim macevim
nije za svakog.

Takvo macevanje trazi od ucesnika neuporedivo vise umecda i
sposobnosti od macevanja sa protivnikom u dvoboju jer isti udarac
secivom koji protivnika ubija kolegu ne sme povrediti a

vestinom ga mora zadiviti.

Takav, majstorski, udarac macem najteze je izvesti jer zahteva ne samo
savladanu tehniku rukovanja oruzjem vec i umece samokontrole koje
vlada nad nagonom destrukcije.

Ali takav udarac macem zahteva dodatno i ono sto je najteze i najvrsnije
za svakog coveka: plemenitost i osecaj za lepotu.

Postici sve to prava je vestina koju je moderno doba pretvorilo u retkost
a savremeno doba zatire.

Zato je za vecinu savremenih ljudi, kojima je suvise zahtevna prava
vestina, napravljena prigodna zamena za klasi¢cno macevanje:
macevalacka igra - sport.
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